Warszawa, dnia 12 grudnia 2018 r.

Poz. 1214

OBWIESZCZENIE
MINISTRA CYFRYZACJIY

z dnia 21 listopada 2018 r.

w sprawie wlaczenia kwalifikacji rynkowej ,,Projektowanie grafiki komputerowej”
do Zintegrowanego Systemu Kwalifikacji

Na podstawie art. 25 ust. 1 i 2 ustawy z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (Dz. U. z 2018 r.

poz. 2153 i1 2245) ogtlasza si¢ w zalaczniku do niniejszego obwieszczenia informacje o wiaczeniu kwalifikacji rynkowej
»Projektowanie grafiki komputerowe;j” do Zintegrowanego Systemu Kwalifikacji.

Minister Cyfryzacji: M. Zagorski

D Minister Cyfryzacji kieruje dzialem administracji rzadowej — informatyzacja, na podstawie § 1 ust. 2 rozporzadzenia Prezesa Rady
Ministréw z dnia 20 kwietnia 2018 r. w sprawie szczegdélowego zakresu dziatania Ministra Cyfryzacji (Dz. U. poz. 761).
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Zalacznik do obwieszczenia Ministra Cyfryzacji
z dnia 21 listopada 2018 r. (poz. 1214)

INFORMACIJE O WEACZENIU KWALIFIKACJI RYNKOWEJ ,,PROJEKTOWANIE GRAFIKI KOMPUTEROWEJ”
DO ZINTEGROWANEGO SYSTEMU KWALIFIKACJI

1. Nazwa kwalifikacji rynkowej

Projektowanie grafiki komputerowe;j

2. Nazwa dokumentu potwierdzajacego nadanie kwalifikacji rynkowej

Certyfikat

3. Okres waznoS$ci dokumentu potwierdzajacego nadanie kwalifikacji rynkowej

Certyfikat wydawany bezterminowo

4. Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji przypisany do kwalifikacji rynkowej

4 poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji

5. Efekty uczenia si¢ wymagane dla kwalifikacji rynkowej

Syntetyczna charakterystyka efektow uczenia sie

Osoba posiadajaca kwalifikacje ,,Projektowanie grafiki komputerowe;j” jest przygotowana do samodzielnego wykonania
projektu graficznego z przeznaczeniem do publikacji elektronicznej lub w formie druku. Wykorzystujac znajomos¢ teo-
retycznych podstaw projektowania grafiki komputerowej, na podstawie wymagan zleceniodawcy proponuje rozwigzania
dotyczace tresci i formy projektu graficznego. Pozyskuje materiaty graficzne i tekstowe od klienta oraz korzysta z mate-
riatéw graficznych dostepnych na rynku, zgodnie z zasadami praw autorskich. Tworzy projekt graficzny i przygotowuje
go do publikacji elektronicznej lub w formie druku. W trakcie wykonywania zadan zawodowych uwzglednia potrzeby
i preferencje klientoéw albo pracodawcow i zleceniodawcy, przygotowujac projekty zgodnie z obowigzujacymi standar-
dami i wymaganiami technicznymi.

Zestaw 1. Planowanie projektu graficznego

Poszczegolne efekty Kryteria weryfikacji ich osiagniecia
uczenia sie

Analizuje wymagania — proponuje forme, stylistyke, kolorystyke, format, elementy dodatkowe, material, typografie
zleceniodawcy dotyczace i strukture projektu, w tym winietg¢ lub top strony, menu, stopke, rozktad tekstu i elemen-
projektu graficznego tow graficznych, kompozycje publikacji w formie druku, uwzgledniajac otrzymane infor-
i proponuje rozwigzania macje o grupie docelowej, przeznaczeniu i wymaganiach dotyczacych projektu, wymaga-

niach zleceniodawcy, formach dotarcia do odbiorcy oraz pozadanej reakcji odbiorcy;

— wymienia niezb¢dne elementy planu przeprowadzenia kampanii reklamowej lub promo-
cyjnej (briefa) oraz omawia wplyw i sposoéb wykorzystania informacji zawartych w tym
planie na projektowanie i wykonanie projektu graficznego;

— wymienia i omawia elementy systemu identyfikacji wizualnej;

— wskazuje materiaty potrzebne do realizacji projektu, w tym mozliwe do uzyskania od
zleceniodawcy, w szczegolnosci system identyfikacji wizualnej, zdjecia i tekst;

— modyfikuje zatozenia projektu zgodnie z uwagami zleceniodawcy, uwzgledniajac mozli-
wosci wykonania zlecenia;

— szacuje liczbe godzin potrzebng do wykonania zadania;

— uzgadnia format plikow przekazanych zleceniodawcy (pliki zamkniete lub edytowalne);
— okresla liczbe dopuszczalnych wersji i modyfikacji projektu;

— sporzadza notatke, w ktorej wyszczegodlnia zakres prac wymaganych do realizacji projektu;

— planuje wykorzystanie innych zasobow do stworzenia projektu (z zewnatrz i wewnatrz
przedsicbiorstwa).
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Omawia teoretyczne
podstawy projektowania
grafiki komputerowe;j

— wymienia i charakteryzuje rodzaje grafiki (wektorowa i rastrowa);

— wymienia i charakteryzuje programy graficzne do grafiki wektorowej i rastrowe;j;

— rozrdznia i omawia elementy interfejsoéw programow graficznych, w tym dostepne narze-
dzia;

— wymienia sprzet wspomagajacy tworzenie projektow graficznych;

— wymienia rodzaje kompozycji obrazow;

— wymienia i omawia zasady tworzenia kompozycji, w tym zasade¢ zlotego podziatu, per-
spektywy, symetrii, orientacji;

— omawia zasady stosowania typografii, w tym typy czcionek, formatowanie, tekst ozdobny
i akapitowy;

— omawia teori¢ kolorow, w tym kolory podstawowe i pochodne, mieszanie barw, profile
koloréw, podziat, znaczenie i dobor barw;

— wymienia i charakteryzuje formy publikacji projektu graficznego, w tym strong internetowa,
instalacje, prezentacje multimedialna, plakat, ulotke, wizytowke, baner, billboard, reklame
prasowa, ksiazke;

— charakteryzuje aspekty techniczne publikacji stosowanych w Internecie, w tym formaty
plikéw, tryby kolorystyczne i rozdzielczos$ci;

— charakteryzuje réznice w rozdzielczosci obrazow wyswietlanych na réznych urzadze-
niach cyfrowych;

— charakteryzuje aspekty techniczne publikacji w formie druku, w tym formaty plikow,
tryby kolorystyczne, rozdzielczos$ci, formaty papieru, spady, marginesy i uszlachetnienia;

— omawia zasady prawidlowej kompozycji projektow graficznych na przyktadzie strony
internetoweyj;

— wymienia podstawowe techniki druku, w szczegdlnosci druk offsetowy, druk cyfrowy,
sitodruk i termonadruk;

— charakteryzuje biezace trendy i obowigzujace standardy tworzenia grafiki komputerowej
oraz wskazuje zrodta pozyskiwania informacji dotyczacych rozwoju grafiki komputerowe;j;

— wskazuje mozliwo$ci poszerzania wlasnych umiejetnosci w zakresie projektowania gra-
ficznego.

Zestaw 2. Tworzenie projektu graficznego

Poszczegolne efekty
uczenia si¢

Kryteria weryfikacji ich osiagniecia

Pozyskuje materiaty
graficzne

— wskazuje zrodta darmowych 1 komercyjnych zasobow graficznych;

— korzysta z dostepnych na rynku portali przeznaczonych dla grafikow, w tym z witryn inter-
netowych dysponujacych fotografiami, fontami, ikonami lub piktogramami oraz tekstami
probnymi;

— wyszukuje elementy i materiaty graficzne niezb¢dne do wykonania projektu;

— omawia zasady dotyczace praw autorskich stosowanych przy wykorzystywaniu elemen-
tow graficznych, zdje¢, tekstow i innych elementéw projektu;

— omawia zasady ochrony i przenoszenia praw autorskich do utworéw wynikajace z ustawy
z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz. U.z2018 r. poz. 1191,
1293, 1669 i 2245), w szczegolnosci przenoszenia autorskich praw majatkowych i1 praw
zaleznych, ochrony autorskich praw osobistych oraz prawa i zasady eksploatacji utworu;

— pozyskuje tresci od zleceniodawcy, weryfikujac ich parametry techniczne pod wzgledem
zgodnosci z zatozeniami projektu i mozliwosciami ich wykorzystania;

— wskazuje mozliwosci poprawy jakosci materialdéw pozyskanych od zleceniodawcy.

Przygotowuje projekt do
publikacji

— sprawdza projekt 1 koryguje mozliwe btedy;

— weryfikuje zgodno$¢ zawartosci projektu z materiatami pozyskanymi od zleceniodawcy;

— przygotowuje pliki zgodnie z wymaganiami publikacji;

— zapisuje finalng wersj¢ projektu w formacie spelniajagcym wymagania publikacji oraz
zgodnie z ustaleniami ze zleceniodawca;

— wybiera sposob przekazania plikow w zaleznosci od ich rozmiaru i wymagan zlecenio-
dawcy.
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Przygotowuje projekt — ustala parametry charakterystyczne dla rodzaju projektu w zaleznos$ci od tego, czy projekt
graficzny bedzie publikowany elektronicznie, czy w formie druku, w tym przestrzen kolorystyczng
i rozdzielczos$¢ projektu;

— tworzy layout projektu, w szczeg6lnosci ustala format, wymiar, orientacje, marginesy,
spady, przestrzen kolorystyczng i obszar roboczy;

— umieszcza elementy graficzne i tekstowe w projekcie;

— kadruje, poprawia jakos¢ oraz retuszuje elementy graficzne;

— tworzy elementy graficzne wektorowe i rastrowe, w tym winiety lub topy strony, menu,
stopki, ikony lub piktogramy i elementy ozdobne;

— transformuje i edytuje, w tym stosujac filtry i przeksztalcenia, elementy graficzne wekto-
rowe i rastrowe;

— wykonuje operacje na warstwach;

— formatuje tekst, w tym tekst ozdobny i akapitowy;

— zapisuje pliki pogladowe z kompozycja projektu graficznego w formacie dostgpnym dla
zleceniodawcy.

6. Wymagania dotyczace walidacji i podmiotéw przeprowadzajacych walidacje

Metody stosowane w walidacji

Weryfikacja sktada si¢ z dwoch etapow: egzaminu teoretycznego (testu wiedzy) i egzaminu praktycznego. Test wiedzy
przeprowadzany jest w osrodku egzaminacyjnym przy pomocy systemu elektronicznego. Osobie egzaminowanej pod-
czas rozwigzywania testu nie wolno korzysta¢ z innych aplikacji (w tym otwiera¢ stron internetowych) niz system do
przeprowadzania egzaminu. W czg¢$ci praktycznej egzaminu dopuszcza si¢ zastosowanie wytgcznie nastgpujacych metod
walidacji: symulacja, rozmowa z komisja oraz analiza dowodow.
W przypadku egzaminu praktycznego kandydat wykonuje i omawia dwa projekty graficzne: projekt strony internetowej
przeznaczonej do publikacji elektronicznej oraz projekt publikacji w formie druku.
1. Projekt strony internetowej przeznaczonej do publikacji elektronicznej jest tworzony w odpowiednim oprogramowaniu,
w prawidtlowym formacie oraz trybie kolorystycznym i zawiera:

1) elementy wektorowe, w szczegdlnosci logo oraz ikony lub piktogramy;

2) elementy rastrowe, w szczegodlnosci winiete lub top strony, menu strony, samodzielnie zaprojektowany baner gra-

ficzny, wykadrowane zdjecia lub stopke;

3) tekst ozdobny oraz akapitowy.
Projekt jest zapisany w odpowiednim formacie (plik otwarty) oraz jako prezentacja w ogolnodostgpnym formacie gra-
ficznym.
2. Projekt publikacji w formie druku stanowi minimum dwustronicowa publikacj¢ w formacie minimum A4, w szczegdlno-
$ci folderu tematycznego lub ulotki. Projekt jest tworzony w odpowiednim oprogramowaniu, w prawidtowym formacie
oraz trybie kolorystycznym i zawiera:

1) elementy wektorowe, w szczego6lnosci logo oraz elementy ozdobne;

2) elementy rastrowe, w szczegdlnosci zdjecia lub grafiki;

3) tekst.
Projekt jest wyeksportowany do odpowiedniego formatu z zachowaniem zasad poprawnosci przygotowania do druku
(spady, teksty w postaci wektorowe;j).

Zasoby kadrowe — kompetencje 0s6b przeprowadzajacych walidacje
W procesie weryfikacji biorg udziat:
1) operator systemu egzaminacyjnego, ktory organizuje zaplecze techniczne do przeprowadzenia weryfikacji i nadzo-
ruje przebieg testu;
2) komisja walidacyjna, sktadajaca si¢ z minimum dwoéch egzaminatorow, ktorzy przeprowadzaja cze$¢ praktyczng
egzaminu.
Osoba bedaca egzaminatorem moze by¢ jednoczesnie operatorem systemu egzaminacyjnego.
Operator systemu egzaminacyjnego musi spetnia¢ ponizsze wymagania:
1) wyksztatcenie minimum $rednie;
2) znajomos¢ obstugi komputera w zakresie uruchamiania oraz podstawowej obstugi systemu i zainstalowanych aplikacji;
3) umigj¢tno$é rozwigzywania problemdéw w sytuacji trudnos$ci z nawigzaniem lub zanikiem potgczenia internetowego,
lub obstuga przegladarki w zakresie kompatybilnosci z platforma egzaminacyjna.
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Weryfikacje efektow uczenia si¢ w czgsci praktycznej prowadzi komisja walidacyjna, sktadajaca si¢ z minimum dwoch
egzaminatorow.

Kazdy cztonek komisji walidacyjnej musi:
1) posiada¢ minimum wyksztatcenie $rednie;

2) posiada¢ minimum pig¢cioletnie udokumentowane doswiadczenie zawodowe w zakresie projektowania grafiki kom-
puterowe;j;

3) stosowaé kryteria weryfikacji przypisane do efektow uczenia si¢ dla opisywanej kwalifikacji oraz kryteria oceny
formalnej 1 merytorycznej dowodoéw na posiadanie efektow uczenia si¢ wlasciwych dla opisywanej kwalifikacji;

4) stosowac zasady prowadzenia weryfikacji, a takze r6zne metody weryfikacji efektéw uczenia sig, zgodnie z celami
walidacji i zasadami Zintegrowanego Systemu Kwalifikacji.

Instytucja prowadzaca walidacj¢ stosuje rozwigzania zapewniajace rozdzielenie procesow ksztatcenia i szkolenia od wa-
lidacji. W szczegolnosci istotne jest zapewnienie bezstronnosci 0sdb przeprowadzajacych walidacje, zwlaszcza przez
rozdzial osobowy majacy na celu zapobieganie konfliktowi interesow 0sob przeprowadzajacych walidacje. Osoby te nie
moga weryfikowa¢ efektow uczenia si¢ osob, ktore byly przez nie przygotowywane do uzyskania kwalifikacji ,,Projek-
towanie grafiki komputerowe;j”.
Sposéb prowadzenia walidacji oraz warunki organizacyjne niezbedne do prawidlowego prowadzenia walidacji
Stanowisko komputerowe powinno by¢ wyposazone w:

1) sprzet komputerowy umozliwiajacy dziatanie edytoréw graficznych;

2) system operacyjny z interfejsem graficznym;

3) potaczenie z Internetem;

4) edytory graficzne umozliwiajace wykonanie dziatan wskazanych w kryteriach weryfikacji;

5) pakiet oprogramowania biurowego;

6) przegladarke stron internetowych.
Instytucja prowadzaca walidacje zapewnia bezstronng i niezalezng procedur¢ odwotawcza, w ramach ktorej osoby
uczestniczace w procesie walidacji i certyfikacji maja mozliwos¢ odwotania si¢ od decyzji konczacej walidacje. W przy-
padku negatywnego wyniku walidacji instytucja prowadzaca walidacj¢ przedstawia uzasadnienie decyz;ji.
Etapy identyfikowania i dokumentowania

Instytucja prowadzaca walidacje zapewnia wsparcie doradcy na etapie identyfikowania i na etapie dokumentowania po-
siadanych efektow uczenia sie.

Doradca:
1) stosuje metody i narzgdzia pomocne przy identyfikowaniu i dokumentowaniu kompetencji;
2) zna zasady weryfikacji dowoddéw na osiagnigcie efektow uczenia sig;
3) zna wymagane efekty uczenia si¢ oraz kryteria weryfikacji ustalone dla kwalifikacji bedacych w zakresie jego dzia-
lania jako doradcy walidacyjnego;
4) zna metody i narzedzia stosowane w celu zweryfikowania wymaganych efektow uczenia dla kwalifikacji bedacych
w zakresie jego dziatania jako doradcy walidacyjnego.

7. Warunki, jakie musi spelniaé¢ osoba przystepujaca do walidacji

Osoba przystepujaca do walidacji musi ukonczy¢ gimnazjum lub o$mioletnig szkot¢ podstawowsg, a zatem posiadaé
kwalifikacj¢ pelng na poziomie 2 Polskiej Ramy Kwalifikacji, zgodnie z art. 8 pkt 2 ustawy z dnia 22 grudnia 2015 r.
o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji.

8. Termin dokonywania przegladu kwalifikacji

Nie rzadziej niz raz na 10 lat




